Тема: Технічні засоби ПЕОМ
План

1. Архітектура ПЕВМ з магістрально-модульною структурою, склад і призначення основних модулів (центральний процесор, системна магістраль, постійний та оперативний запам'ятовуючий пристрій).

2. Склад, призначення, принцип дії та основні характеристики зовнішніх запам'ятовуючих пристроїв ПЕОМ.

3. Склад, призначення, принцип дії, та основні характеристики пристроїв введення-виведення ПЕОМ.
Студенти повинні:

знати:

· склад і призначення основних модулів;

· центральний процесора, системна магістраль, постійний та оперативний запам'ятовуючий пристрій;
· склад, призначення, принцип дії та основні характеристики зовнішніх запам'ятовуючих пристроїв ПЕОМ
· склад, призначення, принцип принцип дії, та основні характеристики пристроїв введення- виведення ПЕОМ (клавіатура, дисплей, друкувальний пристрій).
вміти:

· працювати з пристроями ПК, особливо з клавіатурою.
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Архітектура ПЕВМ

· це набір його основних пристроїв (модулів) і структура пам'яті;

·  заснована на магістрально-модульному принципі, який полягає в тому, що користувач сам може комплектувати потрібну йому конфігурацію комп'ютера і проводити при необхідності його модернізацію.

Зовнішня архітектура – це візуальні пристрої для користувача.

	Мінімальна базова архітектура ПК

	1
	Системний блок
	для розташування основних пристроїв обробки і запам'ятовування інформації

	2
	Монітор (дисплей) 
	для відображення текстової і графічної інформації

	3
	Клавіатура 
	пристрій для введення інформації

	4
	Миша
	для комфортної роботи на ПК із графічними системами

	Додаткові пристрої

	1
	CD-ROM
	для читання інформації, записаної на компакт-дисках

	2
	Принтер
	для висновку та печатки текстової і графічної інформації

	3
	Аудиоплата 
	для виконання музики за допомогою ПК

	4
	Модем 
	для обміну інформацією з іншими ПК через телефону мережу

	5
	Факс-модем 
	 можливості модему, що сполучать, і телефаксу

	6
	Сканер 
	для зчитування графічної і текстової інформації в ПК

	7
	Стример 
	для збереження інформації на магнітній стрічці

	8
	Плоттер 
	для висновку креслень на папір


Внутрішня архітектура: це пристрої, що забезпечують процес обробки, збереження, і передачі інформації усередині ПК (розташовані усередині системного блоку).

Системний блок

Системний блок розміщений у корпусі.

Типи корпусів:

	Горизонтальна стійка 
	Дesk top

	Вертикальна стійка
	· Mini-tower – ставиться на стіл;

· Midi-tower – прикріплюється збоку до столу;

· Big-tower – ставиться на підлогу.


На зовнішній передній панелі системного блоку розташовані:

· Power – кнопка для вмикання та вимикання ПК;

· Reset – кнопка для пере запуску  ( перезавантаження );

· Щілина для дисковведення з висувним лотком CD-ROM (або DVD);

· Щілина для FDD – дисководу для дискет 1,44 Mb.

На задній панелі системного блоку – безліч гнізд і рознімань для підключення зовнішніх пристроїв – монітора, клавіатури, миші, принтера, колонок, сканера, зовнішнього модему і т.д.

Основний склад системного блоку

	1
	Системна (материнська) плата
	1.
Системна плата = МП + Внутрішня пам'ять + шина.
2. Це головна плата ПК, до якої підключені всі пристрої системного блоку, фактично це набір рознімань для установки комплектуючих, зв'язаних між собою за допомогою шини.

3. Характеристика материнської плати:

· тип процесора;

· «чипсет» - базовий набір мікросхем – фірми Intel, VIA, SIS;

· підтримуваний діапазон частот системної шини – 133 МГц;

4. Фірми-виробники: ABIT, Chaintech, Elitegroup, Iwill, Supermicro.

	2
	Контролери та адаптери периферійних пристроїв
	1. Це електрона схема, що керує роботою конкретного зовнішнього пристрою.

2. Багато контролерів входять до складу материнської плати (наприклад, клавіатура).

3. Взаємодія з МП і ОП – через системну шину.

4. Програмне керування роботою пристрою проводиться через програму-драйвер.

5.
Для підключення нового периферійного пристрою до запам'ятовуючих пристроїв ПК необхідно використовувати відповідний контролер та завантажити в ПК відповідний драйвер.

	3
	Дисководи

(зовнішня пам'ять)
	1. Нагромаджувачі на гнучких магнітних дисках НГМД (FDD).

2. Нагромаджувачі на жорсткому магнітному диску НЖМД (HDD).

3. Нагромаджувачі на оптичних дисках CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD.

4. Нагромаджувачі магнітооптичні.

	4
	Блок харчування
	Для перетворення електроживлення мережі в постійний струм низької напруги, подаваного на електроні схеми ПК.


Системна (материнська плата)

	1.
	Мікропроцесор (МП)

МП =

АЛП + ПК + Регістри
	1. Головний обчислювальний пристрій ПК, мікросхема (велика інтегральна схема, chip, вирощений по спецтехнології (0,18-мікронної) кристал кремнію площею не більш 4-6 см2, що містить безліч транзисторів)).

2.
Функції МП:

· керує роботою всіх пристроїв ПК;

· зчитує команди і коди даних для обробки з основної пам'яті і здійснює їхнє декодування;

· виконує арифметико-логічні операції й ін. операції, що зазначені в командах;

· керує передачею даних між МП і оперативною пам'яттю, обробляє сигнали, що надходять від зовнішніх пристроїв.

3.
Склад МП:
· АЛП - арифметико-логічний пристрій – для виконання арифметичних і логічних операцій, заданих кодами виконуваних команд;

· ПК – пристрій керування (електронна схема) – для керування роботою всіх апаратних компонентів ПК і забезпечення їхньої взаємодії;

· Регістри – внутрішні для МП комірки пам'яті, для тимчасового збереження інформації у формі подвійних кодів - адрес команд, значень операндів перед виконанням операцій, значень результатів обчислень АЛП. Регістри складаються з тригерів – елементів, що можуть знаходитись в двох стійких станах – 0 або 1. Кількість тригерів визначає розрядність МП.

4.
Основні характеристики МП:

· Тип – визначається фірмою виробником: Intel, AMD, Cyrix,, Apple, Motorola;

· Тактова частота – кількість виконаних елементарних операцій в одиницю часу (600 -1200 МГц);

· Розрядність процесора – максимальна кількість розрядів подвійного коду, що можуть обробляти одночасно (32-розрядні, 64-розрядні).

5.
Приклад характеристики МП: Pentium IV: розрядність –32, тактова частота від 600 до 3000 Мгц.

	2.
	Внутрішня пам'ять:

ОЗП + ПЗП + ППЗП+ кеш-пам'ять
	ОЗП, ОП, RAM
	1. Оперативний запам'ятовуючий пристрій, оперативна пам'ять.

2. Швидка і енергозалежна пам'ять - при відключенні електроенергії інформація в ОЗП стирається.

3. Реалізована на інтегральних мікросхемах.

4. Призначена для збереження програм, що виконуються в даний момент і даних до них.

5. ОЗП використовується як для читання, так і для запису інформації.

6. Сучасні вимоги до ОП:512 Mбайт та вище.

7. Типи ОП: SDRAM PC100 (133) Мгц.

8.
Фірми-виробники: Kingston, Micron, Samsung.

	
	
	ПЗП, ПП, ROM
	1. Постійний запам'ятовуючий пристрій, пам'ять.

2. Призначена тільки для читання, формується на заводі-виготовлювачі у виді спеціальних мікросхем із записаними невеликими програмами, і не міняється.

3. Швидка, енергонезалежна пам'ять.

4. У ній зашита Базова Система Введення-Висновку (БСВВ або BIOS) з її початковими функціями:

· ініціалізація системи - приведення у вихідний стан усіх пристроїв ПК;

· тестування, перевірка працездатності основних компонентів ПК;

· введення-висновок даних, тобто установка зв'язку з периферійними пристроями ПК.

	
	
	НПЗУ, CMOS
	1. Напівпостійний запам'ятовуючий пристрій, пам'ять.

2. Призначена для збереження параметрів конфігурації ПК.
3. Для зміни параметрів конфігурації в BIOS міститься програма настройки – SETUP.

4. Енергонезалежна пам'ять.

	
	
	Кеш-пам'ять
	1. Спеціальний буфер надоперативної пам'яті, що реалізований на більш швидкодіючих мікросхемах.

2. Порівняно невеликого обсягу, як правило, до 1Мб.

3.
Призначена для прискорення роботи комп'ютера, у ній зберігається частіше використовувана інформація.

	3.
	Системна магістраль даних
	1. Багатожильний кабель, кількість жил у якому визначається розрядністю процесора.

2. Здійснює обмін даними між процесором або оперативною пам'ятю і контролерами зовнішніх пристроїв комп'ютера: клавіатури, монітора, дисків.

3. Усі контролери зовнішніх пристроїв, крім розміщених безпосередньо на материнській платі, підключаються до комп'ютера шляхом вставки цих контролерів у вільні рознімання (слоти) шини.

4. Містить у собі:

· шина даних - передача оброблюваної інформації;

· шина адреси – адреси пам'яті або зовнішніх пристроїв, до яких звертаються процесор;

· шина керування – для передачі сигналів керування (наприклад, сигналу готовності пристрою до роботи, сигналу на початок роботи пристрою й ін.).

5. Кількість біт, що передаються через шину одночасно, називається розрядністю шини.

6. Частота системної шини: 133 Мгц і вище.

7.
Типи системних шин: PCI, USB.


Зовнішня пам'ять

Призначена для довгострокового збереження інформації.

1. Диски

	Гнучкі магнітні диски

(ГМД, флопі-диски, дискети)
	Жорсткий магнітний диск 

(НЖМД, вінчестер, HDD, hard disk)
	Оптичні диски

(лазерні, компакт-диски)

	1. В основі магнітного запису лежить цифрова інформація (у виді 0 і 1), перетворена в перемінний електричний струм, що супроводжується перемінним магнітним полем. Намагнічена ділянка відповідає 1, не намагнічена – 0

2. Це незнімна пам'ять, що працює на нагромаджувачах на гнучких магнітних дисках - НГМД (на флопі-дисководах, FDD).

3. Являють собою гнучкі круглі пластини, покриті спеціальним магнітним шаром по обидва боки і поміщені у твердий пластмасовий конверт, розміром 3,5 дюйми (89 мм).

4. Вікно запису закрите оконницею, що відходить убік, коли дискета вставляється в дисковод.

5. Спеціальний перемикач-засувка – для блокування запису – вона повинна бути відкрита.

6. Перед першим використанням дискету потрібно відформатувати (процедуру форматування можна робити не один раз).

7. Диск при форматуванні розбивається на доріжки (треки), доріжки – на сектори. Обсяг кожного сектора 512 байт (0,5 Кб). Перша доріжка (нульова) вважається службової, на ній зберігається FAT- таблиця – для розміщення імен і адрес (номерів доріжок і секторів) записаних файлів.

8. Загальна ємність дискети: 2 * 80 доріжок * 18 секторів * 0,5 Кб = 1440 Кбайт (1,44 Мбайт).

9.
 Типи дискет по ємності:

· HD  – висока щільність, 1,44 Мб);

· VHD – особливо висока щільність, 2,88 Мб).

10.
Форматування диска роблять спеціальні програми.
11.
При форматуванні вся інформація на диску знищується!

12. Звертання до FDD по імені: A:

13. Дискети вимагають дбайливого відношення: акуратно вставляти в дисковод, не допускати влучення рідин і пилу, не використовувати поблизу магнітних полів.

14.
Зручна для переносу інформації з одного ПК на іншій.
	1. Це незнімна пам'ять, убудована разом з дисководом у корпус системного блоку, але може мати і зовнішнє розміщення.

2.
Складається з однієї або більш металевих пластин (дисків) на одній осі, покритих оксидним матеріалом, що дозволяє записувати дані за допомогою магнітного поля, пошук інформації йде відразу на всіх поверхнях.

3. При обертанні дисків читання-запис обробляється спеціальною голівкою. Металеві пластини, голівки читання-запис і механізм для пересування голівки укладені в герметично закритому футлярі.

4. Інформаційна ємність – до 50 Г б.

5. Звертання до HDD по імені: C:
6. Для приведення HDD до робочого стану його потрібно відформатувати , тобто створити структуру диска і підготувати його до роботи.

7. Можливий поділ на логічні диски (при одному фізичному), тоді імена продовжуються за алфавітом D:,E: і т.д. Процедура поділу виробляється при форматуванні.

8.
При форматуванні вся інформація на ньому знищується! Практично користувач не зможе на ПК працювати. Буде необхідна переустановлення операційної системи Windows!

8. Фірми-виробники: IBM, Fujitsu, Western Digital, Quantum, Seagate.

Змінні диски

· Диски ZIP, JAZ – диски і тверді диски – за принципом дії схожі на відповідні стаціонарні вінчестери, але їх можна вільно «знімати» з комп'ютера, що дозволяє використовувати них для резервного копіювання інформації.

Магнітооптичні диски

1. Поєднують досягнення магнітної й оптичної технології: інформація зберігається на магнітному носії, що захищений прозорою плівкою, її читання здійснюється за допомогою лазерного променя, а запис – спільними діями лазера і магнітного поля. На них можна записувати інформацію і швидко читати неї.

2. Вони зберігають усі достоїнства ГМД при великій інформаційній ємності. У таких дисків діаметром 3,5 дюйми інформаційна ємність з одного боку – 128-230 Мб, при діаметрі 5,25 дюйма – 600 Мб, із двох сторін - 1,3 Гб.


	Диски CD-ROM (дисковод CD-ROM)
1. Використовуються тільки для читання на CD-ROM – дисководу.
2. Діаметр диска 5,25 і 3,5 дюйми.
3. Принцип запису і зчитування – оптичний:

4. Виробництво: виготовляється матриця – на рельєфну підкладку з полікарбонату, покриту шаром світлого металу, що відбиває, (алюмінію) лазерним променем пропалюються ямки. Матриця відправляється у виробничий цех, де з неї штампуються копії, що покриваються шаром лаку.

5. При читанні читаючий промінь відбиває від ямок і «чистих» ділянок по-різному (утворити логічні 0 і 1).

6. Сучасна ємність 640-700 Мбайт.

7. Сучасна швидкісна х-ка 50-52Х.

8. Фірми-виробники: Panasonic, Creative, Samsung, Hitachi, Pioneer, Teac, LG.

Диски CD-R (дисковод CD-R)

1. Оптичні диски з можливістю однократного запису інформації на CD-R-дисководу.

2. Запис на диск здійснюється завдяки наявності на них особливого світлочутливого шару, що вигорає під впливом високотемпературного лазерного променя.

3. При читанні читаючий промінь відбиває від ямок і «чистих» ділянок по-різному (утворити логічні 0 і 1).

Диски CD-RW (дисковод CD-RW)
1. Оптичні диски з можливістю багаторазового запису інформації.

2. На металевій основі нанесений робочий активний шар зі спеціального матеріалу, що під впливом лазерного променя змінює свій стан. Знаходячись у кристалічному стані, одні ділянки шаруючи розсіюють світло, інші – аморфні – пропускають його через себе на металеву підкладку, що відбиває.

3. Фірми-виробники: Panasonic, Plextor, Hewlett-Packard.

Диски DVD (дисковод DVD)

1. Ємність однобічного, одношарового диска 4,7 Гб, двостороннього – 7,4 Гб, двошарового (поверх шару, що відбиває лазерний промінь, нанесений напівпрозорий шар, і різні лазери читають інформацію кожний свого шару) – до 17 Гб.

2. Фірми-виробники: Hitachi, Toshiba, Matsuchita (DVD-RAM), Sony, Philips, HP (DVD-RW).

Диски 3DR - багатошарові диски до 36 Гб (фірма Siros Technologies).


2. Стрічки

Стример – запам'ятовуючий пристрій для зчитування і запису інформації з використанням магнітної стрічки великої ємності: від 49 Мбайт до декількох Гбайт. Конструктивно і за принципом дії він нагадує магнітофон або відеомагнітофон, але вимоги до швидкості запису зчитування інформації, надійності збереження інформації на стримері значно вище.

Пристрою введення-виведення інформації ПК

Пристрою введення

1. Клавіатура
· Основний пристрій ручного введення інформації – команд і даних.

· Електрона частина побудована на базі БІС, що забезпечує сканування клавішного поля, виключення перешкод, організацію передачі кодів сканування в адаптер клавіатури.

· Стандартна клавіатура IBM PC має не менше 101 клавіші, за допомогою яких можуть бути згенеровані 256 різних символівтаі знаків.

	Алфавітно-цифрові клавіші – введення букв, символів, цифр

	Службові клавіші

	Enter
	Закінчення введення команд

	Caps Lock
	Фіксація/скасування режиму великих букв

	Tab
	Переміщення курсору по екрані на 6 позицій «стрибком» (у Norton Commander змінює місцями активні панелі)

	Shift
	Введення великих букв і символів верхнього регістра

	Ctrl, Alt
	Використання в комбінаціях з іншими клавішами

	Esc
	Скасування, переривання роботи програми

	Backspace (()
	Видалення символу ліворуч від курсору

	Del
	Видалення символу праворуч від курсору

	Insert
	Переключення режиму Вставка/Заміна

	Print Screen
	Висновок вмісту екрана на печатку при роботі в DOS або 

Копіювання в буфер обміну при роботі в Windows

	Scroll Lock
	Керування висновку інформації при роботі в DOS

	Break
	Переривання виконання програми

	Pause
	Припинення виконання деяких програм

	Клавіші керування курсором

	(, ( , ( , (
	На один символ вліво, вправо, на один рядок вгору, униз

	Home

End
	На початок або кінець рядка або тексту

	Page Up

Page Down
	На один екран нагору або вниз

	Мала цифрова клавіатура

	Num Lock
	Введення цифр

	Num Lock
	Дублювання клавіш керування курсором і службові клавіші

	Функціональні клавіші

	F1 – F12
	Клавіші використання різних спеціальних дій, що визначаються виконуваною програмою


2. Маніпулятори
Пристрої введення, що зберігають зручний спосіб спілкування користувача з ПК

	Миша
	Пристрій, за допомогою якого можна керувати положенням курсору на екрані дисплея, вибирати об'єкти і послуги для подальшої роботи.

	Трекбол
	Являє собою перевернену на «спину» мишку. Кулька, за допомогою якого керують переміщенням курсору на екрані, знаходиться зверху. Користувач обертає кульку долонею або пальцем, і відповідно до цього курсор переміщається по екрані.

	Джойстик
	Дозволяє переміщати зображення, лінію, слово або курсор на екрані. Ручку керування можна нахиляти в різних восьми напрямках. Джойстик частіше використовується в іграх.

	Дигитайзер, графічний планшет
	Дозволяє створювати графічні зображення на екрані дисплея, як на листі папера за допомогою спеціального пера (або просто пальцем руки).

	Світлове перо
	Схоже на звичайне перо зі світлочутливим детектором на його кінчику. Торкання пером до екрана дисплея приводить до появи системи прямокутних координат з початком у крапці дотику. Переміщаючи перо по поверхні екрана, малюють, пишуть, як на папері.

	Сенсорний екран
	Різновид світлового пера. Функції механічного покажчика може виконувати палець руки.


3. Сканери

· Пристрою введення в ПК зображення з папера або інших плоских поверхонь.

· Розпізнавання тексту та картинок відбувається за допомогою спеціальних програм (систем оптичного розпізнавання символів).

Типи сканерів:

	Ручний
	Використовується для сканування невеликих зображень. Для введення зображення сканер переміщають рукою по поверхні, що сканується.

	Планшетний
	Дозволяє вводити в комп'ютер зображення дуже великого формату, сторінки книг або журналів.

	Протягувальний
	Дозволяє працювати тільки з окремими сторінками.


Пристрою виведення
1. Дисплей (монітор)

Призначений для відображення інформації на екрані, має свою відеопам'ять.
· Типи:

I. За принципом роботи:

	ЕПТ-монітор (на основі електронно-променевої трубки)
	Принцип роботи телевізора: пучок променів, що викидається електронною гарматою, падає на поверхню кінескопа, покритого особливою речовиною – люмінофором і кожною крапкою екрана світиться одним із квітів: червоним, зеленим або синім.

	Рідиннокристаличні монітори
	Принцип роботи заснований на тому, що світитися рідиннокристаличний елемент, що змінює свої колірні характеристики під дією подаваного на нього струму.


II. По колірному параметрі: монохромні (чорно-білі) і кольорові.

III. По розмірі діагоналі екрана: 14, 15, 17, 19,21 дюйма.
Будь-яке зображення на екрані дисплея складається зі світлових крапок, що називаються пикселями або крапками растра.

· Характеристики:

·  Здатність, що дозволяє - кількість крапок на екрані, що використовуються для створення зображення (добуток кількості пикселів по горизонталі і кількості пикселів по вертикалі).

У сучасних комп'ютерах найбільше часто використовуються дисплеї зі здатністю 1024*768.

· Режими відображення:

· Текстовий - виводяться тільки символи. Як правило, на екрані розміщається 25 рядів по 80 символів.
· Графічний - виводиться будь-яке зображення: різнобарвні малюнки, діаграми, графіки, тексти, написані різними шрифтами, розмірами.

Фірми-виробники: Samsung, Viewsonic, Nokia, Panasonic, Sony, LG, Daewoo, Hitachi.

2. Принтер

· друкувальний пристрій для висновку текстової і графічної інформації на папір.

Типи:

	Матричний
	1.
Принцип печатки: друкуюча голівка принтера містить вертикальний ряд тонких металевих стрижнів – голок. Голівка рухається уздовж ряду, а голки в потрібний момент часу через барвну стрічку наносять удари на папір. З таких крапок і формується будь-яке зображення.

2.
Надійні, працездатні, невелика швидкість – до 1стор/хв, гучні.

3.
Фірми-виробники: Epson, Oki, Star.

	Струминний
	1.
Зображення формується мікрокраплями спеціального чорнила, що викидаються на папір через сопла в друкуючій голівці.

2.
Печатка більш якісна, швидкість невелика, дорогі в обслуговуванні.

3.
Фірми-виробники: Hewlett-Packard, Epson, Lexmark, Oki, Canon.

	Лазерний
	1.
Принцип ксерографії: зображення переноситься зі спеціального барабана на матеріал, до якого електрично притягуються часточки фарби – тонера.

2.
Забезпечує найбільш якісну печатку, швидкість печатки 5 сек на 1 сторінку, дорогий.

3.
Фірми-виробники: Hewlett-Packard,Canon.


3. Плоттер (графобудівник)

Призначений для зображення графіків, діаграм, креслень на папері.

Типи плотерів:

	Фрикційні
	Використовують спеціальну схему подачі папера у вертикальному положенні, у те час як малює пристрій, що наносить зображення, рухається в горизонтальному напрямку.

	Планшетні
	Папір не рухається, а рухається уздовж двох осей (вертикальний і горизонтальної) пристрій, що наносить зображення на папір.

	Барабанні
	Використовується рулонний папір, що безперервно подається в графобудівник за допомогою спеціального пристрою. Зручні для побудови діаграм, графіків і креслень великого формату.


Інші додаткові пристрої

	Модем
	Для обміну інформацією з іншими комп'ютерами через телефонну мережу. Перетворює цифрові дані, що надходять від комп'ютера (моделює), в електричні сигнали для передачі по телефонній лінії, і навпаки (демодулює).

	Факс-модем
	Поєднує можливості модему і телефаксу. Для обміну факсимільними зображеннями з іншими факсами-модемами і звичайними факсами-апаратами. Модеми бувають внутрішні (у системному блоці) і зовнішні.

	Звукова плата
	Для з'єднання комп'ютера з джерелом аудіо сигналів, з вихідними аудіопристроями й акустичними системами. Звукова плата вставляється в рознімання розширення на системній платі. Вона може сприймати звукові коливання, що перетворені в електричну форму, до неї можна приєднати мікрофон, магнітофон, програвач компакт-дисків і ін.


Технічні характеристики ПК

1. Тип (модель мікропроцесора);

2. Тактова частота мікропроцесора;

3. Обсяг оперативної пам'яті;

4. Тип системної шини і її пропускна здатність;

5. Склад функціональних модулів базової конфігурації:

· Тип монітора і розміри його екрана по діагоналі (14,15,17,19,21 і т.д.);

· Тип вінчестера й обсяг дискового простору на ньому;

· Наявність відповідної відеокартки з необхідним обсягом відеопам'яті і при необхідності з графічним прискорювачем;

· Наявність звукових стовпчиків і звукової плати;

· Пристрою для роботи з компакт-дисками (CD-ROM і т.д.).

6. Тип і розміри системного блоку.

Приклад:

PIV-3 гГц / 2 Gb SDRAM (PC266) / 160 Gb / 32Mb AGP / 52X / SBLive256
· PIV-3 гГц – процесор Intel Pentium IV з тактовою частотою 3 гГц;

· 2 Gb SDRAM (PC266) оперативна пам'ять типу SDRAM обсягом 2 Gb, здатна працювати на частоті системної шини до 266 Мгц;

· 160 Gb – твердий диск (вінчестер) обсягом 160 Gb;

· 32Mb AGP – відеокарта з обсягом пам'яті 32 Мбайт, призначена для шини і розйому AGP;

· 52X – 52-швидкісний дисковод СD ROM;

· SBLive256 – звукова карта моделі Sound Blaster Live 256
Принципи функціонування ПК

1. Принцип програмного керування – ПК працює під керуванням програми, що зберігається в ОЗУ. Цей принцип базується на подвійному представленні команд і даних і їхньому збереженні в ієрархічно організованій пам'яті, виконанні всіх команд у єдиному АЛУ.

2. Принцип адресності – інформація заноситься в пам'ять і витягується з неї по адресах. Байти внутрішньої пам'яті пронумеровані (з нуля). Порядковий номер байта називається його адресою.

Порядок вмикання та вимикання ПК

1. Включити зовнішні вузли ПК(монітор, принтер) ( Включити системний блок
2. Вимкнути тільки з дозволу ПК: Пуск ( Завершение работы ( ОК
Правила техніки безпеки при роботі на ПК

Забороняється:

1. Стосуватися екрана і тильної сторони дисплея, проводів харчування і пристроїв заземлення, а також сполучних кабелів.

2. Порушувати порядок включення та вимикання пристроїв комп'ютера, намагатися самостійно усувати замічену несправність або поломку.

3. Класти на апаратуру сторонні предмети.

4. Працювати на комп'ютері з вологими руками або у вологому одязі.

5. Під час роботи на ПК необхідно:

· не забруднювати клавіатуру;

· уникати ударів і згинань дискет;

· не стосуватися руками вікна зчитування інформації на дискеті;

· не вставляти і не виймати дискету з дисководу під час звертання системи до дисководу;

· не виключати ПК, якщо робота поточної програми не довершена;

· не виключати ПК доти, поки не зберегли результати роботи програми на магнітному носії;

· під час роботи на ПК корпус тримати прямо, не сутулитися;

· намагатися, щоб екран був від Вас на відстані не ближче 60 см, розташуватися так, щоб верхня крайка екрана була трохи нижче рівня очей;

· після тривалої роботи на ПК виконувати вправи для очей:

1. Дивитися прямо перед собою протягом 2-3 с, потім опустити очі вниз, затримати їх у такому положенні протягом 3-4 с. (Вправа виконувати 30 с).

2. Підняти очі нагору, опустити їх униз, відвести їх вправо, відвести вліво. Повторити 3-4  рази.

3. Підняти очі нагору, зробити ними кругові рухи по годинній стрілці, потім проти. Повторити 3-4 рази.

4. Поморгати 1 хвилину, темп швидкий.

5. Міцно закрити очі на 3-5 с, потім відкрити їх на 3-5 с. Повторити 5 разів.

6. Легкий самомасаж вік і шкіри навколо очей чистими руками від перенісся.

Контрольні питання

1. Що таке архітектура ПК?

2. Вкажіть основний набір пристроїв ПК.

3. Які додаткові пристрої можна підключити до ПК?

4. Які пристрої можна помістити в системний блок?

5. Що таке системна плата? Які пристрої на ній розташовані?

6. Що таке мікропроцесор? Для чого він призначений? Його основні пристрої?

7. Вкажіть основні характеристики МП.

8. Перелічите фірми-виробника МП і дайте їхню порівняльну характеристику.

9. Що таке внутрішня пам'ять? Її склад.

10. Дайте характеристику оперативної пам'яті.

11. Для чого призначена постійна пам'ять?

12. Що таке кеш-пам'ять?

13. Для чого призначена системна шина? Укажіть її характеристики.

14. Що таке контролер? Як називається програма керування контролером?

15. Що таке зовнішня пам'ять? Які пристрої відносяться до зовнішньої пам'яті?

16. Дайте характеристику гнучким магнітним дискам.

17. Дайте характеристику твердому магнітному дискові.

18. Що таке CD-ROM? Його характеристики.

19. Що таке CD-R? CD-RW?

20. Що таке DVD? DVD-RAM?

21. Які диски відносяться до знімних?

22. Перелічите пристрою введення.

23. Вкажіть основні клавіші клавіатури.

24. Яка клавіша використовується для переключення режимів вставки-заміни?

25. Яка клавіша використовується для видалення символу ліворуч від курсору?

26. Яка клавіша використовується для видалення символу праворуч від курсору??

27. Фіксація/скасування режиму великих букв?

28. Скасування, переривання роботи програми?

29. Для чого призначена клавіша Print Screen?

30. Укажіть функції клавіш Alt і Ctrl?

31. Для чого призначена клавіша Num Lock?

32. Перелічите основні характеристики моніторів.

33. Які бувають принтери? Виконаєте їхню порівняльну характеристику.

34. Для чого служить сканер?

35. У чому полягають принципи побудови і роботи ПК?

36. Ви хочете купити комп'ютер. Яку конфігурацію Ви собі вибрали б?

37. Чи можна провести модернізацію ПК?

Самостійна робота

Виконати завдання самостійної роботи:
1. Виконати вправ по формуванню навичок роботи з клавіатурою ПЕОМ.

2. Складання блок-схеми ЕОМ.

3. Скласти кросворди з теми.

4. Складання тестів з теми.
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