Інструкційна карта

по проведенню практичного заняття № 8-10

1. Тема: Робота зі Стандартними програмами (PAINT).
2. Мета дидактична: Придбання навичок роботи з графічним редактором PAINT. 
3. Мета виховна: Сприяння формування світогляду у студентів розкриттям ролі практики використання комп’ютерної техніки та її програмного забезпечення для опрацювання виробничої інформації; виховування культури праці, любов до професії оператора, самостійність у вирішенні задач, вміння аналізувати отримані результати.
4. Мета розвиваюча: Сприяння розвитку логічного та абстрактного мислення шляхом узагальнення вивчаємого матеріалу, комп’ютерної науки, наукового і логічного мислення.
5. Матеріально-технічне забезпечення робочого місця.
· інструкційна карта;

· карта-завдання;

· інструкція по ТБ;

· довідкові матеріали;

· персональний комп'ютер;

· дискета 3,5 дюйма.

6. Правила техніки безпеки:
· не підключати і не відключати з'єднувачі при поданій напрузі;

· не торкатися до струмоведучих частин ПК;

· у разі збою або несправності пристроїв ПК, припинити роботу, оповістити про це викладача або лаборанта;

· дотримуватись правил ТБ, вказаних в інструкції по ТБ.

7. Порядок виконання роботи:
· Створити малюнки за допомогою графічного редактора PAINT.
8. Зміст звіту.
· Завдання і відповіді на них, створені файли .

9. Рекомендована література.
1. Скопень М.М. Комп’ютерні інформаційні технології в туризмі: Навчальний посібник. – К.: КОНДОР, 2005. – 302 с.

2. Ярмуш О.В., Редько М.М. Інформатика і комп’ютерна техніка: Навчальний посібник. – К.: Вища освіта, 2006. – 359 с.

3. Руденко В.Д.,  Макарчук О.М. Практичний курс інформатики За ред. Мадзігона В.М. -К.: Фенікс, 2007. 

4. Тхір І.Л., Калушка В.П., Юзьків А.В. Посібник користувача ПК. Том 2. –Тернопіль: технічний коледж ТДТУ, 2006.

5. Шафрин Ю.А. Основи компьютерной технологии ОКТ –М.: ABF, 2006.

6. Ефимова О., Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Упражнения, примеры, задачи. Основы программирования. Методическое пособие. –М.: ABF, 2006.

7. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г. Специальная информатика: Учеб. Пособ.-М.: АСТ-ПРЕСС, Информ-ПРЕСС,2007.

Внаслідок виконання практичної роботи студент повинен:

Знати:

· види комп’ютерної графіки;

· меню графічного редактора Paint, його інструменти;

· техніку створення та збереження малюнка;

· принципи роботи з текстом;

· використання редактора, як конструктора малюнків

Вміти:

· користуватися командами меню редактора Paint;
· створювати малюнки в Paint.
Контрольні запитання
1. Які види комп'ютерної графіки Ви знаєте?

2. У якій групі знаходитися програма Paint?

3. Як запустити і як завершити програму Paint?

4. Перелічіть пункти горизонтального меню редактори і їх призначення.

5. Назвіть основні операції, які можна виконати за допомогою панелі інструментів.

6. Опишіть порядок підготовчих операцій при створенні зображення.

7. Що таке ластик? Його призначення.

8. Як намалювати еліпс?

9. Як намалювати окружність? Як намалювати коло?

10. Що робити, якщо Ви невдало вибрали точку прив'язки геометричної фігури?

11. Які типи файлів може відкривати, зберігати редактор Paint?

12. Чим відрізняється малювання олівцем від малювання кистю?

13. Яким чином можна змінити колір обмеженої області малюнка?

14. Яким чином вводиться текст у малюнок?

15. Як можна виділити фрагмент малюнка?

16. Яким чином можна перемістити, скопіювати і видалити фрагмент?

17. Як можна змінити масштаб малюнка?

18. Як можна вибрати основний колір або колір фону з палітри?

19. Вкажіть призначення основних команд редагування кольору?

20. Які кнопки панелі інструментів використовують для редагування кольору?

Карта-завдання
до практичної роботи № 8-10

Тема: Робота зі Стандартними програмами (PAINT).
Мета дидактична: Придбання навичок роботи з графічним редактором PAINT. 
Мета виховна: Сприяння формування світогляду у студентів розкриттям ролі практики використання комп’ютерної техніки та її програмного забезпечення для опрацювання виробничої інформації; виховування культури праці, любов до професії оператора, самостійність у вирішенні задач, вміння аналізувати отримані результати.

Мета розвиваюча: Сприяння розвитку логічного та абстрактного мислення шляхом узагальнення вивчаємого матеріалу, комп’ютерної науки, наукового і логічного мислення.
Порядок виконання

1. Намалюйте український прапор, що складається з двох прямокутників однакового розміру, але різного кольору. Відобразите назву країни, встановіть шрифт Courier New Cyr.

· Якими інструментами панелі інструментів вам довелося скористатися?

· Який розмір шрифту ви підібрали для свого напису?

2. Намалюйте мухомор і розмістите поруч з ним текстове попередження про неїстівності цього гриба.

3. Намалюйте світлофор і поруч з ним розмістіть плакат, що попереджає про те, як переходити вулицю (правильні геометричні фігури виходять при натиснутій клавіші {Shift}).

· Який елемент вам довелося копіювати?

· Якими пунктами горизонтального меню скористалися в процесі роботи?

· Який шрифт використовували для плаката?

4. Намалюйте вантажівку за зразком (при необхідності скористайтеся ластиком).

· Зі скількох і яких геометричних фігур складається кабіна?

· Якими інструментами панелі інструментів вам довелося скористатись?

· Який елемент копіювали?

5. Намалюйте диск телефонного апарата, розмістите на ньому цифри.

· Скільки раз ви вставили скопійований елемент?

· Який розмір шрифту підібрали для введення тексту (цифр)?

6. Намалюйте палітру художника (дощечку, на якій змішують фарби, аналогічно піктограмі графічного редактора Paintbrush) і поруч з кожною фарбою підпишіть її колір.

· Перелічіть інструменти, якими вам довелося скористатись.

· Яким шрифтом ви скористалися для своїх записів?

7. Намалюйте будиночок.

· Перелічіть інструменти, якими вам довелося скористатись із команди меню.

· Скільки раз ви вставили скопійований елемент?

8. Намалюйте план класу, у якому ви зараз знаходитеся, і підпишіть, хто де сидить.

9. Намалюйте всі фішки доміно, в які входить трійка. Опишіть самий оптимальний (на ваш погляд) спосіб виконання завдання.

10. Відкрийте файл із будиночком. Перефарбуйте всієї його деталі за допомогою кольорового ластику.

11. Розгадайте кросворд і заповніть його, використовуючи різні шрифти. Потім розмалюйте картинки.

12. Змініть вікно програми Калькулятор на примітивний варіант: змініть заголовок, залишіть найпростіші операції.

13. Створіть обкладинку для аудиокасети.
Методичні вказівки

до виконання практичної роботи № 8-10

Тема: “Робота зі Стандартними програмами (PAINT)”.
1. Намалюйте український прапор, що складається з двох прямокутників однакового розміру, але різного кольору. Відобразьте назву країни, встановіть шрифт Courier New Cyr.
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Якими інструментами панелі інструментів вам довелося скористатися?

· Скільки раз довелося вставити скопійований прямокутник?

· Який розмір шрифту ви підібрали для свого напису?

2. Намалюйте мухомор і розмістите поруч з ним текстове попередження про неїстівності цього гриба.
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3. Намалюйте світлофор і поруч з ним розмістіть плакат, що попереджає про те, як переходити вулицю (правильні геометричні фігури виходять при натиснутій клавіші {Shift}).
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· Який елемент вам довелося копіювати?

· Якими пунктами горизонтального меню скористалися в процесі роботи?

· Який шрифт використовували для плаката?

4. Намалюйте вантажівку за зразком (при необхідності скористайтеся ластиком).
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· Зі скількох і яких геометричних фігур складається кабіна?

· Якими інструментами панелі інструментів вам довелося скористатись?

· Який елемент копіювали?

5. Намалюйте диск телефонного апарата, розмістите на ньому цифри.
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Скільки раз ви вставили скопійований елемент?

· Який розмір шрифту підібрали для введення тексту (цифр)?

· Яким чином одержали окружності?

6. Намалюйте палітру художника (дощечку, на якій змішують фарби, аналогічно піктограмі графічного редактора Paintbrush) і поруч з кожною фарбою підпишіть її колір.
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· Перелічіть інструменти, якими вам довелося скористатись.

· Яким шрифтом ви скористалися для своїх записів?

· Опишіть процес копіювання малюнка.

7. Намалюйте будиночок.
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Перелічіть інструменти, якими вам довелося скористатись із команди меню.

· Скільки раз ви вставили скопійований елемент?

8. Намалюйте план класу, у якому ви зараз знаходитеся, і підпишіть, хто де сидить.

9. Намалюйте всі фішки доміно, в які входить трійка. Опишіть самий оптимальний (на ваш погляд) спосіб виконання завдання.
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Відкрийте файл із будиночком. Перефарбуйте всієї його деталі за допомогою кольорового ластику.
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Розгадайте кросворд і заповніть його, використовуючи різні шрифти. Потім розмалюйте картинки.

12. Змініть вікно програми Калькулятор на примітивний варіант: змініть заголовок, залишіть найпростіші операції.

1. Запустите Калькулятор.
2. Помістіть зображення вікна Калькулятор у буфер обміну, натисканням клавіш Alt + Print Screen.

3. Закрийте калькулятор.

4. Запустіть Paint.

5. Виконайте команду Правка → Вставить.

6. Зміните вид калькулятора на примітивний варіант.
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13. Створіть обкладинку для аудиокасети.
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1. Запустіть Paint.

2. Сформувати область малюнка: Рисунок → Атрибуты → Ед. измерения см → b=2,5см, h=10 см.

3. Лінія → Вертикальна (місце згибу) → Shift

4. Змініть ширину: Рисунок → Атрибуты →b=3,8

5. Лінія → Вертикальна

6. Змініть ширину: Рисунок → Атрибуты → b=10,3

7. Намалюйте прямокутники.

8. Зафарбуйте нижній.

9. Намалюйте малюнок, використовуючи інструменти: Карандаш, Кисть, Распылитель, Ластик.

10. Напишіть назву касети Надпись → Шрифт → Тип, розмір, начертание.
11. На бічній поверхні зробити другий напис: Рисунок → Отразить / повернуть → поворот на 900.

12. Якщо малюнок на екрані дрібний, то використайте інструмент Масштаб, виберіть ступінь збільшення.
Україна





Будьте обережні з грибами





Красний – Стой





Жовтий – Жди





Зелений - Йди
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